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W Siedlisku zamieszkato stado kolorowych myszek, ktore weszty do spizarni
| wykradty pewien stodki przysmak. Pomoz kotu Alfredowi odnalezC zaginiony
stoik. Aby dowiedziec sie, co byto w srodku, musisz odnalez¢ dziewieC myszek
| rozwigzac zadania ukryte w pilnowanych przez nie skrzynkach. Odpowiedzi wpisz
do krzyzowki znajdujgce) sie na odwrocie te] kartki. W odnalezieniu wszystkich
zadan pomoze Ci ponizsza mapa.

Zanim zaczniesz, pamieta) o ponizszych zasadach:

- Wszystkie skrzynki ukryte sg na podworku. NIE szukaj ich w domkach,
aby nie przeszkadzac pozostatym gosciom,

- Rozwigzania zapisu) w krzyzowce. NIE pisz niczego na deseczkach ukrytych
w skrzynkach.

- NIE zabiergj niczego ze skrzynek | ZAWSZE odktada) zawartosc z powrotem
do srodka. Pamieta] o zamknieciu wieczka.

- Jesli ktoras zagadka okaze sie zbyt trudna, popros o pomoc dorostego.

- Jesli poprawnie rozwigzesz krzyzowke - w recepc)i czeka na ciebie mata
niespodzianka.

L DUASTODOA
). APARTAMENT W OB0RCE
3. STATENKA - STUDTO KORONKOME
| STATENKA - STUDLO W CROSIKT

. MAtA STODOA

b. STEDEMNASTKA 11 SAUNATBALTA

1. DOM Z TARASEM 1. Drrecrot

0. DOM Z GANKTEM 13. Sowi

1. ALTANKA 14 MIEJSCENA QGNISKO

\ 10. SPTCHLERZYK KOLOROWY JAWRGT GEOWY 15, ROWEROWNTA
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